SCHEDA DEL PERSONAGGIO
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	Nome del giocatore:

	
	Nome del PG:
	
	Scheda Numero
__

	Età:


	
	Razza & Classe:
	

	Numero di Telefono:

	(casa e/o cellulare)
	Abilità:
	

	Indirizzo email:


	
	Equipaggiamento:
	

	Indirizzo postale:

	
	
	

	Gruppo di Gioco:

	(uno fra i seguenti: Barbari di Halfgard, Mezz’Orchi Kro Kop, Leoni di Algorath, Elfi di Ethereb, Vassalli di Lewellyn, Vassalli di Varkold)
	Regno & Gilda:
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	Background:


	(scrivere tutto in carattere “Verdana” dimensione “8”. NON eccedere oltre il riquadro azzurro!!!)

(se mago o chierico, indicare qui quali incantesimi il PG conosce di ciascun livello al quale ha accesso)

	Confraternita*:
	(compilare SOLO in presenza di un Master. Non informare i propri compagni di gruppo!!!)
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Compilare la scheda del PG: 

· cancellare le scritte fra parentesi;

· non scrivere “scheda numero” (il numero viene assegnato dall’organizzazione);

· I PG nuovi NON hanno alcun “equipaggiamento” (si intendono oggetti speciali, magici e di valore).

· La voce “Regno e Gilda” possono essere lasciati in bianco, e compilati dopo il primo live, o con un Master.

· La parte “Background” è opzionale. E’ consigliata per una migliore interpretazione! Questa parte NON deve essere fatta leggere ai propri compagni, ma raccontata in ruolo (sia dal vivo, che via forum!).

· I rapporti con la “Confraternita” sono segreti, e non si deve MAI mettere a conoscenza i propri compagni di gruppo di simili alleanze. Questo rovinerebbe il gioco!

Schede di Gruppi
Per semplificare il lavoro sia dei giocatori,che dell’organizzazione, si consiglia di compilare le schede dei membri dell’intero gruppo e di inviare un unico file, con più schede per pagina (vedere pagina accanto). In questo caso NON compilare assolutamente la “scheda Background”, che è SEGRETA e PERSONALE! Solo i Master devono sapere chi siete realmente!
Per qualsiasi informazione, chiedere a live@grvk.net o telefonicamente a 3479220374 (si consiglia un SMS).

DOPO AVER COMPILATO LA SCHEDA, INVIARE ALL’INDIRIZZO: LIVE@GRVK.NET SPECIFICANDO NELL’OGGETTO DELLA MAIL “INVIO SCHEDA PG (NOME PERSONA O GRUPPO)”
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DESCRIZIONE DELLE ABILITA’

ARMI
Tutti i PG sono in grado di usare in combattimento pugnali da mischia e da lancio. Armi più complesse da brandire richiedono addestramento ed è necessaria l’abilità.

Arma a una mano: il PG sa usare in combattimento qualsiasi arma di lunghezza 110 cm. o inferiore (spada, martello, ascia, bastone). Danno normale: sharp/blunt.

Arma a due mani: il PG sa usare in combattimento qualsiasi arma, fino ad un massimo di 180 cm. di lunghezza (spadone, armi ad asta, ecc.). Danno normale: sharp/blunt.

Archi & Balestre: il PG sa usare in combattimento arma da tiro. Danno diretto: trought

Ambiedestria: il PG può usare contemporaneamente due armi, oppure può usare un’arma con la mano sinistra.

ARMATURE & SCUDI
Armatura: il PG può indossare armature in grado di proteggere le varie parti del corpo (chiamate “locazioni”: busto, braccio destro, braccio sinistro, gamba destra, gamba sinistra) in combattimento. I tre tipi di armatura sono: 

· leggera (pelle o pelliccia)


+ 1 punto armatura / locazione coperta;

· media (cuoio spesso o metallo leggero);
+ 2 punto armatura / locazione coperta;

· pesante (cuoio rigido o maglia di ferro);
+ 3 punto armatura / locazione coperta;

Scudo: Il PG è in grado di impugnare in battaglia uno scudo delle dimensioni specificate o minore. Lo scudo piccolo deve essere “inscritto” in un cerchio con diametro 45 cm. Lo scudo grande invece deve essere inscritto in una sagoma “a forma di scudo” con larghezza massima 75 cm., altezza 120 cm. e con la parte bassa a punta verso il basso (non un rettangolo, ma uno scudo!)

INCANTESIMI
Un PG che possiede una delle seguenti abilità, viene definito “Mago” o “Chierico”.

Sta a lui scegliere la propria “classe”. 

I maghi e i chierici hanno l’abilità speciale di “lanciare incantesimi” (magie/preghiere).

A seconda dell’addestramento ricevuto e della devozione, il PG possiede un determinato numero di punti: punti magia (se mago), punti preghiera (se chierico).

Ogni incantesimo per essere lanciato richiede al PG una spesa di punti magia/preghiera pari al livello dell’incantesimo stesso.

Il numero di punti magia/preghiera che il PG possiede è pari al costo dell’abilità.

Per esempio: un “Chierico Esperto” può lanciare fino a 10 preghiere di 1° livello, oppure in alternativa 5 del 2°, o una qualsiasi combinazione, avendo cura di contare mentalmente i punti a lui rimasti!

Il PG deve scegliere quali magie/preghiere voglia conoscere, scegliendo il numero indicato (2 incantesimi del 1° se “Apprendista”, 2 di 1° e 2 di 2° se “Esperto”, tutti e 4 gli incantesimi di ciascun livello se “Maestro”).

Un PG con queste abilità deve chiedere in “Tenda Master”, a inizio live, il “foglio conoscenza” sugli oggetti magici presenti nell’area di gioco. In questo modo, attraverso dei codici, si accorgerà dell’eventuale magia presente negli oggetti che maneggia!

GENERICHE
Borseggiare: il PG è un “borseggiatore”, e può rubare il contenuto di sacche e borse senza essere scoperto. E’ necessario chiedere in “Tenda Master” gli appositi “post-it” all’inizio del live, e successivamente è possibile attaccarli sugli oggetti da derubare, e avvisare un master o un arbitro. Quest’ultimo provvederà a chiedere alla vittima inconsapevole, il contenuto dell’oggetto derubato e lo consegnerà (senza essere visto) al borseggiatore, o in tenda master.

Miti e Leggende: il PG è un “saggio” e ha conoscenze arcane e antiche sulla mitologia e sulle credenze dei posti in cui si avventura. E’ necessario chiedere in “Tenda Master”, a inizio live,  il “foglio conoscenza” relativo alle leggende del posto, che conterrà indizi (non tutti veritieri!) utili nel gioco.

Valutare: Il PG è un “mercante” ed è in grado di capire il valore degli oggetti che tiene in mano. E’ necessario chiedere in “Tenda Master”, a inizio live,  il “foglio conoscenza” relativo al valore degli oggetti presenti nell’area di gioco.

Resistenza Fisica: Il PG è un “guerriero” e ha sviluppato negli anni una resistenza alle ferite in combattimento. Ogni locazione ha 2 punti vita (invece che uno solo, come si ha di base). Questa abilità, soprattutto se combinata con l’uso di armature, permette a un PG di vivere molto a lungo!

Alchimia: Il PG è un “alchimista” e conosce le erbe, i funghi i minerali ed è in grado di miscelare correttamente i vari ingredienti alchemici per ottenere pozioni, antidoti e veleni. 

Prima dell’inizio del live, nell’area di gioco l’organizzazione posizione appositi “cartellini colorati” attaccati alle foglie (ingredienti vegetali), o dispone pietre colorate (ingredienti minerali), che possono essere combinati (vedere le formule nella tabella del paragrafo “Pozioni e Veleni”) per ottenere appunto dei preparati alchemici.

Gli ingredienti, se trovati, possono essere raccolti da chiunque, non solo dagli alchimisti!

Chi possiede questa abilità deve leggere con attenzione il paragrafo “Le Pozioni e i Veleni”.

AVANZATE**
Resistenza Fisica Migliorata: un PG con questa abilità (deve anche possedere “Resistenza Fisica”) possiede ben 3 punti per locazione!

Colpire alle Spalle: un PG con questa abilità (deve anche possedere “borseggiare”) quando colpisce alle spalle un avversario “non in combattimento” infligge invece del normale danno “sharp/blunt” un danno diretto “trought” (che ignora quindi l’armatura!)

Freccia Precisa: un PG con questa abilità (deve anche possedere “Archi & Balestre”) infligge invece del danno diretto “trought”, il danno diretto “zero” (e manda a zero PV la locazione colpita, a prescindere da quanti punti avesse!)

Templare: un PG con questa abilità (deve anche possedere “Armatura Pesante”) è in grado di lanciare preghiere con qualsiasi tipo di armatura addosso.

Incantesimi Veloci: un PG con questa abilità (deve anche possedere “Mago/Chierico Esperto”) è in grado di lanciare magie/preghiere pronunciando una formula assai più breve, e quindi con maggiore velocità!

